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O takmicenju i priru¢niku

Draga deco takmicari i poStovane kolege mentori,

U toku je joS jedna takmicarska Dabar godina u kojoj imate priliku da se kroz ucesce na
Medunarodnom takmicenju Dabar sretnete sa novim informatickim izazovima. U ovom priru¢niku
smo predstavili zadatake koje ste reSavali na Skolskom nivou takmi€enja za 2016. godinu.

Zelja nam je da priruénik pomogne nastavnicima i uéenicima u bavljenju temama i intelektualnim
problemima koji su predstavljeni u zadacima. Kako deca vole da se takmice i vole da razmisljaju,
nas posao je da ih 1 tokom godine podsticemo da razijaju takmicarski duh i radoznalost.

Prirucnik je predviden za ucenike nizih razreda osnovne skole, ali ne samo kao priprema za buduca
takmicenja, ve¢ 1kao deo riznice Dabar intelektualnih problema, koja se iz godine u godinu uvecava.
Pripruc¢nik su pripremili organizatori takmicenja, kao nesSto na Sta smo ponosni ;). U takmicenje je
ulozeno mnogo rada i energije, tako da nas posebno raduje §to takmicenje postaje sve masovnije i
popularnije, ne samo u nasoj zemlji ve¢ i u svetu.



Trenutno izdanje prizucnika je "privremeno". Nakon narednog nivoa takmicenja, nasoj riznica
zadataka ¢emo dodati nove. No, ¢ak i oni ¢e biti veoma brzo odradeni od strane onih koji vole takve
zadatke. Sta onda?

Pozivamo vas da pratite naSe aktivnosti i da sa zajedno sa nama radujete novim zadacima.

Zelimo vam da uzivate u reSavanju zadataka!

Programski odbor takmicenja




IlocTaB/bame CcTOJIA 1.u 2. pa3spep OLI (Jynuop 1)

Jabap bojan mocraBuo je cTo 3a JOpy4YaK Kao Ha CIUIN HCIIO/.

g

Iutame: Kojum penocienom je mocTaBuo cTo?

Cronmak, caiBeTa, TaIl[HUIIA Ca IIOJbUIIOM, HOX, TAlUP
Cronspak, cajnBera, Tal[HUIA Ca MIOJBUIIOM, TAFUP, HOXK
CanBeta, HOX, CTONHAK, TAIIHHUIIA Ca IOJBUIIOM, TAFHHP

o

Crosilbak, TAIHUIA €A HI0/bUIIOM, CAJIBETA, TAKUP, HOXK

Tauan oarosop nox o6pojem 4



Aujera 1. u 2. paspeg OIII (Jynuop 1)

[a6ap Jlyka je Ha wecTogHeBHO] AnjeTn. CBakor JaHa OH MOXE jeCTu camo jeaHy HaMUPHULY
04 noHyheHux: kpomnup, Wwaprapena, pnba unm Kykypys.

LLta he Jlyka jectn 3aBucu og npasuna gujete:

* He MOXKe jeCTu UCTy XpaHy ABa AaHa y3acToMHO

* OH jege waprapeny cBakor Tpeher gaHa gvjete, noyes og Tpeher naHa

* MOXe jecTn puby caMo ako Huje jeo KpoMNUp NPeTXoqHOr AaHa
U tabeli i na slici ispod je prikazano Sta je dabar Luka jeo prethodna 4 dana:

1.0aH 2. DaH 3. DaH 4 [aH
Kykypy3 Puba LWaprapena Kpomnup

Y Tabenu n Ha cnvum Ucnog je npukasaHo wWra je gabap Jlyka jeo npetxogHa 4 gaHa:

Mutame: LUta he gabap Jlyka jectn 5. n 6. gaHa?
a) 5. gaHa Kykypys, 6. aaHa puby

©) 5. paHa puby, 6. gaHa Kpomnup



u) 5. gaHa puby, 6. gaHa waprapeny

) 5. AaHa Kykypys, 6. gaHa waprapeny

TayaH ogroBop je nog

HapykBuina 1. u 2. paspez Ol (Jyauop 1)

OmmibeHa HapykBuLa Xajau-1adpa ce cacToju 01 Pa3IMYUTUX OOJIMKA IAPEHUX MepIInLa.
JenHor nana meHa HapyKBHILIA CE MOKKUAANIA.

HOKI/II[aHa HapyKBHUIa U3TJICIa OBAKO:

Bam 3agarak je na momoruere Xajau na npoHale HOBY HApYKBHILY.

Koja Ol OBUX HAPYKBHUIIA MOKC OMTH UCTH Kao HeHA MMOKHJaHa HAPpYKBHUIIA ?

1. 3.
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Tauan oxrosop je mox 6pojem 3

PobenaaHcku 6a/10HU 1.u 2. paspeg Ol (Jynuop 1)

Mawma J[abap uma feBet 6ajioHa y Tpu pasziauuute 6oje.

Ha cBakom 6anony je 6poj.

0: 3enena
1: xyTa,
2: IipBeHa,

3: 3cncHa,



4: xyra, 5:
L[pBEHA,

Utn.

Jlabap mama je pohena 1983. rongune.

Jla 1 MoxkeTe J1a onabepere OaoHe y IIPaBOM PEIOCiIeay, TAKO J1a MOXKETE MOKa3aTH MajIlH BCHY
roauny pohema 6ojama Ha OanoHMMa?

XKyra, 3enena, riasa, 3eeHa
Kyra, upBena, 3eneHa, LpBeHa

JKyra, mnaBa, pBeHa, 3ej1eHa
Kyra, 3enena, upBeHa, 3ejaeHa

el

Kyra, 3es1eHa, HpBeHa, 3eJIeHa, /Ta4aH/



®paHLyCKH CEHABUY 1. u 2. paspeg OIII (Jynuop 1)

HabpoBu y ¢paHilyckoj He jeay kabibe Oarake HU MyXKeBe, ald BOJIe Jla MpaBe CEHJIBUYE O]1
¢bpanyckor xsueba. [Tyne ra canatom, cupoM, napazaj3oM U KOOGACHIIOM.

[Tpu Tome momryjy crneneha npasuia:

* bap cBaku Tpehu ciioj mopa Outu cup
* MHcnopa cioja komacuiie Mmopa OUTH CII0j cajaTe
» (Cpaku CeHJBMY MMa TauHOje/laH CJI0j apajiaj3a Mambe O cliojeBa cajaTe

IMurame: Koju ox cnenehux cenaBuya cy HarpaBwim (GppaHIlyCKH TaOpOBU




4.

Tauan oxrosop je on 4

PagoBu 1.1 2. paspeg OII (Jynuop 1)

Hab6ap Kapro je Hamao myHy KyTHjy HCITYEBEHY HICHTUYHAM UTpaykama, Kao Ha CIUIU UCIIO/I.

Jlabap Kapiio sxenu j1a HarpaBu BEJMKE UTPAYKe OJ1 Urpavaka Koje je MpOoHaIlao.

[Murame: Kojy urpauky nadap Kapmio Ha moxe na HarpaBu?

A B C D




Tavan oarosop: L]

HNudopmaruuka nmo3aauna: [Ipomec u3rpaame caokeHOT 00jeKTa 01 JeTHOCTaBHUjUX 0bOjeKara ce
Ha3WBa KOMIIO3MIMja. Y CTBAapHOM >KHUBOTY, CIIO)KEHH OOjEeKTH C€ YEeCTO Tpaje O] MarmbuX,
jemHoctaBHHjUX oOjexaTta. Ha mpumep, ayroMoOWII je HarpaBJbeH OJ] METATHE KOHTPYKITH]e, MOTOPAa,
TOYKOBA, ITPEHOCA CHAre, BOJIAHA M OCTAJIMX OpPOjHUX JEIIOBA.

Kpyr 1. u 2. pa3pez Ol (Jyauop 1)

Tama je uprana kpyr y nporpamy 3a obpany rpaduke u ysehana ra je. [Ipumernna je na ce kpyr
CacTOjU OJ1 MAJINX KBaJIpaTa, TAKO3BAaHHUX MUKCENa.

Intame: Koju 6510k o1 9 nukcena He npHnajga CiIvIy U3Haz ?
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Tauan oxgrosop je .
HNudpopmarnyka no3aguHa

Crnuxke ce cacroje o nukcena!

CBaku J1eo CITUKE je cacTaBJbeH OJ IMHUja KOje Cy HempeKuIHu nukcenu. Hajoossu anroputam
3a LpTame JUHUja je OHaj Y KOME ce He MpeKJIanajy MUKCeIu y UCTOj IUHHUjU. Tako J1a J1ako
MOXETE 3HATH KOjH je TOTPelIaH J1e0 KPY>KHHIIE YOUaBam-eM MOTOBJbEHHX MUKCEIA Y JIBE
y3aCTOITHE JIMHH]C.

Rodendanski baloni 3.1 4. razred OS (Junior2)

Mama Dabar ima devet balona u tri razli¢ite boje.

Na svakom balonu je broj.

0: zelena

1: narandzasta
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2. crvena

3: zelena

4: narandzasta
5: crvena

Itd

Dabar mama je rodena 1983. godine.

Pitanje: Da li mozete da odaberete balone u pravom redosledu, tako da mozete pokazati majci njenu
godinu rodenja bojama na balonima?

1. Narandzasta, zelena, plava, zelena;
2. Narandzasta, crvena, zelena, crvena;
3. Narandzasta, plava, crvena, zelena;
4, Narandzasta, zelena, crvena, zelena.

Tacan odgovor je pod brojem 4

Haljina iz snova 3.i 4. razred OS (Junior2)
Katarina zeli da kupi haljinu iz snova. Haljina mora da ima:

1. Kratke rukave

2. Vise od 3 dugmeta
3. Zvezdice na rukavima

U kom butiku se prodaje takva haljna?
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Butik Meda _
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Butik Cvetic

Tacan odgovor je pod brojem 3

Butik Dabar
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Naocare 3.1 4. razred OS (Junior2)

Svaki izraz lica poklapa se sa jednim oblikom naocara.

® 8 9

Ovde imamo Cetiri izraza lica.

90009

Naocare ¢emo rasporediti prema izrazima lica na jedan od Cetiri ponudenih nacina. Na koji nac¢in ¢emo
napraviti najmanje greSaka?

¢ -eo- OO+ OO
, 00 00~ 00 Ot
96 o0 94 OO
, O 00 -0 09

Tacan odgovor je pod brojem 2
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Kolekcija Solja 3.i 4. razred OS (Junior2)

Dabar Bojan je oduSevljen sakupljanjem Solja iz razli¢itih gradova Sirom sveta. Danas je odlucio da
preuredi svoju kolekciju i1 da ih slozi prema boji 1 kontinentu sa koga Solje poticu.

Bojan se umorio nakon klasifikovanja i prebrojavanja Solja po kategorijama. OdloZio je svoje beleske
na sto 1 zadremao. Medutim, njegov nevaljali mladi brat Milan promenio je jedan broj dok je on
dremao. Rezultat je tabela ispod.

crvena | zuta | zelena | plava | braon
Azija 2 1 0 2 2
Evropa 0 1 1 2 2
Juzna Amerika 1 2 3 0 1
Severna Amerika 0 1 2 1 0
Afrika 1 0 0 0 0
Okeanija 0

Mozete li da pronadete broj koji je Milan promenio i da ga ispravite?

18



(A) Niko ne moze da pronade izmenjeni broj. Bojan mora ponovo da slaze i broji Solje.

(B) Broj zutih $olja iz Severne Amerike treba da bude 1.
(C) Broj zutih Solja iz Evrope treba da bude 0.
(D) Broj zelenih Solja iz Juzne Amerike treba da bude 2.

Tadan odgovor je pod D Kros
3.i 4. razred OS (Junior2)

Tri dabra trée kros.

Svaki od njih ima svoje prednosti.

Braon uzbrdo pretice jednog takmicara.

Ljubicastinizbrdopretice jednog takmicara.

Zeleni pretic¢e jednog takmicara prilikom prelaska preko kamenja.

Na slici je prikazana staza na kojoj se tr¢i kros: uzbrdica, kamenje, nizbrdica i jo§ malo kamenja.

Na startu Ljubicasti je na poziciji broj jedan, a slede ga braon I zeleni.

19



Kojim redosledom ¢e dabrovi zavrsiti trku?

1. Ljubicasti, braon, zeleni

2. Braon, ljubicasti, zeleni

3. Braon, zeleni, ljubicasti ta¢no
4. Zeleni, ljubicasti, braon

Tacan odgovor je pod 3

20



Loptasti robot 3.1 4. razred OS (Junior2)

Loptasti robot je igracka kojom se moze upravljati preko daljinskog upravljaca, tako Sto
,razume* svaku od Cetiri strane (L-LEVO, D- DESNO, N-NAPRED, U-UNAZAD).

Ukoliko se loptasti robot nade na belom kvadratu, on propada jedan nivo nize. Loptasti robot
ignoriSe komande koje bi ga naterale da izade van svojih granica.

g

!

Pitanje: Koja od navedenih komandi nece dovesti loptastog robota na plavo polje?

A) DLDNL

B) DLNDULN

C) NDLNDUDNL
D) NDUNLUNDL

Tacan odgovor: C) NDLNDUDNL

21



Informaticka pozadina: Racunarski programi predstavljaju skup
komandi i instrukcija. Ovaj zadatak simulira jedan prost program.

Magicni napitci 3.14.razred
0S (Junior2)

Dabar Bole je otkrio pet vrsta ¢arobnih napitaka sa slede¢im efektima:
* jedan napitak pravi duze usi;

* drugi napitak pravi duze zube;

* sledeci Cini brkovi kovrdzavim; ¢ slede¢i boji nos u belu boju;

* sledec¢i boji o¢i u belu boju.

Bole je svaki napitak stavio u posebnu ¢asu i u jednu ¢asu je stavio ¢istu vodu koja nema
carobno dejstvo. Case je obelezio slovima A,B, C, D, E i F. Medutim, Bole je zaboravio
da napisSe u kojoj ¢asi je koji napitak.

AEEIEEE

Tada je Bole uradio tri eksperimenta na razli¢itim dabrovima:

* Eksperiment 1: kada popije napitke iz ¢aSa A, B 1 C dobija se dabar kao na slici 1,
* Eksperiment 2: kada popije napitke iz ¢asa A, D 1 E dobija se dabar kao na slici 2,
« Eksperimant 3: kada popije napitke iz ¢asa C, D i F dobija se dabara kao na slici 3.

B

#elc] Wi coF
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Pitanje: koja kombinacija napitaka iz ¢ase, ¢e dovesti do jedne promene na dabru?

A) kada popije napitke iz ¢aSa A i B
B) kada popije napitke iz ¢asa C i D
C) kada popije napitke iz ¢asa E i F
D) kada popije napitke iz ¢aSa A i E

Tacan odgovor: B) kada popije napitke iz ¢asa Ci D

Informati¢ka pozadina: Ovo se moze uraditi pomocu logickog rasudivanja. Logika
igra vaznu ulogu u informatickoj nauci. Najmanja jedinica za koli¢inu informacija je
bit, koji ima vrednost 1 (true) ili 0 (false). Sve ostale informacije u ra¢unaru se cuvaju
koriste¢i specificne kombinacije bita. Ovaj problem takode istrazuje osnovne teorije
skupova.
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